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	Öğretim Yöntemi ve Ders Hazırlık
	Yüz yüze. Konu anlatım.
Derse hazırlık aşamasında, öğrenciler ders kaynaklarından her haftanın konusunu derse gelmeden önce inceleyerek gelecekler. 

	Dersin Amacı
	Bu ders ile öğrenci; İnternet ortamında çalışabilen programları yazma yeterliklerini kazanacaktır.

	Dersin Öğrenme Çıktıları

	1. Görüntü düzenleme işlemlerini yapmak
2. Animasyon kavramını ve mantığını öğrenir;
3. Animasyon programlarını kullanır.
4. Sahne frame ve katman kavramlarını öğrenir;
5. Animasyon hazırlar.
6. 6. Hazırladığı animasyonları web e aktarır.

	Haftalık Ders Konuları
	1. Hafta 
	Grafikler, metin işlemleri

	
	2. Hafta
	Metin işlemleri, semboller

	
	3. Hafta
	Animasyon teknikleri, ses ve video işlemleri

	
	4. Hafta
	Ses ve Video İşlemleri, ekranlar

	
	5. Hafta
	Bileşenler, dinamik veriler

	
	6. Hafta
	Dinamik Veriler

	
	7. Hafta
	Dinamik Veriler -Ara Sınav

	
	8. Hafta
	Dinamik veriler, yazılım optimizasyonu

	
	9. Hafta
	Yazılım optimizayonu, animasyon dosyalarının yayınlama ayarları

	
	10. Hafta
	Animasyon dosyalarının yayınlama ayarları, eylemler paneli

	
	11. Hafta
	Temel programlama yapıları

	
	12. Hafta
	Temel programlama yapıları, nesneler

	
	13. Hafta
	Fonksiyonlar, ses ve video işlemleri

	
	14. Hafta
	Sunucu taraflı işlemler

	
	15. Hafta
	Sunucu taraflı işlemler

	Ölçme-Değerlendirme
	[bookmark: _GoBack]Bu ders kapsamında 1 (bir) Ara Sınav, Deney çalışmalarını kapsayan 1 (bir) Kısa Sınav yapılacaktır.
Her bir değerlendirme kriterinin başarı puanına etkisi yüzdelik olarak aşağıda verilmiştir.
Ara Sınav: 30 %
Kısa Sınav: 20% 
Yarıyılsonu Sınav: 50 %
Ara Sınav Tarih ve Saati: Birim tarafından ilan edilecek tarih ve saatlerde
Kısa Sınav Tarih ve Saati: 16-20 Mart tarihleri arasında yapılacaktır.  (Ders Saatinde)
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	PROGRAM ÖĞRENME ÇIKTILARI İLE 
DERS ÖĞRENİM KAZANIMLARI İLİŞKİSİ TABLOSU

	
	PÇ1
	PÇ2
	PÇ3
	PÇ4
	PÇ5
	PÇ6
	PÇ7
	PÇ8
	PÇ9
	PÇ10
	PÇ11
	PÇ12
	PÇ13
	PÇ14
	PÇ15

	ÖÇ1
	3
	3
	4
	4
	3
	3
	5
	3
	5
	3
	5
	3
	3
	4
	4

	ÖÇ2
	3
	3
	4
	4
	3
	3
	5
	3
	5
	3
	5
	3
	3
	4
	4

	ÖÇ3
	3
	3
	4
	4
	3
	3
	5
	3
	5
	3
	5
	3
	3
	4
	4

	ÖÇ4
	3
	3
	4
	4
	3
	3
	5
	3
	5
	3
	5
	3
	3
	4
	4

	ÖÇ5
	3
	3
	4
	4
	3
	3
	5
	3
	5
	3
	5
	3
	3
	4
	4

	ÖÇ6
	3
	3
	4
	4
	3
	3
	5
	3
	5
	3
	5
	3
	3
	4
	4

	ÖÇ: Öğrenme Çıktıları         PÇ: Program Çıktıları

	Katkı 
Düzeyi
	1 Çok Düşük
	2 Düşük
	3 Orta
	4 Yüksek
	5 Çok Yüksek



	Program Çıktıları ve İlgili Dersin İlişkisi

	Ders
	PÇ1
	PÇ2
	PÇ3
	PÇ4
	PÇ5
	PÇ6
	PÇ7
	PÇ8
	PÇ9
	PÇ10
	PÇ11
	PÇ12
	PÇ13
	PÇ14
	PÇ15

	Mesleki İngilizce
	3
	3
	4
	4
	3
	3
	5
	3
	5
	3
	5
	3
	3
	4
	4










